
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Развитие звуковысотного слуха 

 

Музыкальное лото 

 

Цель: развивать звуковысотный слух. Умение различать поступенное 

движение мелодии вверх и вниз. 

Игровой материал. Карточки по числу играющих, на каждой нарисованы 

пять линеек (нотный стан), кружочки-ноты, детские музыкальные инструменты 

(балалайка, металлофон). 

Ход игры.Ребенок–ведущий играет мелодию на одном из инструментов 

вверх, вниз или на одном звуке. Дети должны на карточке выложить ноты–

кружочки от первой линейки до пятой, или от пятой до первой, или на одной 

линейке. 
 

Картотека 
 

Музыкально – дидактические 

 игры 

старший дошкольный возраст 

 



 

Лесенка 

 

Цель:Развивать музыкальную память и музыкально-аналитическое 

мышление – умение различать поступенное движение мелодии вверх и вниз  

(различение регистров (высокий, средний, низкий)) 

Учить детей соотносить свои действия с музыкой (движения руки) по 

слуховому восприятию. 

Развивать музыкальный слух – умение отличать напевное звучание 

мелодии от отрывистого. Развивать представление об изобразительных 

возможностях музыки. 

Ход игры: Педагог предлагает детям послушать как по музыкальной 

лесенке поднимается маленький мальчик и старая бабушка, или большой 

медведь и маленький зайка и сравнить музыкальные фрагменты. 

 

 

Ступеньки 

Игровой материал. Лесенка из пяти ступенек игрушки (матрешка, мишка, 

зайчик), детские музыкальные инструменты (аккордеон, металлофон, губная 

гармошка). 

Ход игры. Ребенок–ведущий исполняет на любом инструменте мелодию, 

другой ребенок определяет движение мелодии вверх, вниз или на одном звуке и 

соответственно передвигает игрушку (например, зайчика) по ступенькам 

лесенки вверх, вниз или постукивает на одной ступеньке. Следующий ребенок 

действует другой игрушкой. 

В игре участвует несколько детей. 

 

 



 

Угадай колокольчик 

Игровой материал. Карточки по числу играющих, на каждой нарисованы 

три линейки; цветные кружочки (красный, желтый, зеленый), которые 

соотвётствуют как бы высоким, средним и низким звукам; три музыкальных 

колокольчика (по типу «Валдай») различного звучания. 

Ход игры. Ребёнок - ведущий звенит поочередно то одним, то другим 

колокольчиком, дети располагают кружки на соответствующем колокольчике: 

красный – низкий звук, желтый – средний, зеленый – высокий звук. (вариант для 

старшей группы). 

Ребёнок–ведущий звенит поочередно то одним, то другим 

колокольчиком, дети располагают кружки на соответствующей линейке: 

красный кружок на нижней, если звенит большой колокольчик; желтый на 

средней, если звенит средний колокольчик; зеленый – на верхней, если звенит 

маленький колокольчик. (вариант для подготовительной группы) 
 

Бубенчики  

Игровой материал. Карточки (по числу играющих) с изображением трех 

бубенчиков: красный - «дан», зеленый - «дон», желтый –«динь»; маленькие 

карточки с изображением 

таких же    бубенчиков (на каждой по одному) или кружочки любого 

цвета; металлофон. 

Ход игры.Воспитатель - ведущий показывает детям большую карточку с 

бубенчиками: «Посмотрите, дети, на этой карточке нарисованы три бубенчика. 

Красный бубенчик звенит низко, мы назовем его «дан», он звучит так (поет до 

первой октавы): «дан-дан-дан». Зелёный бубенчик звенит немного выше, мы 

назовем его «дон», он звучит так (поет ми первой октавы): «дон-дон-дон.» 

Желтый бубенчик звенит самым высоким звуком, мы назовем его «динь», и 

звучит он так (поет соль первой октавы): «динь-динь-динь». Педагог просит 

детей спеть, как звучат бубенчики: низкий, средний, высокий. Затем всем детям 

раздают по одной большой карточке. 

Воспитатель показывает маленькую карточку, например, с желтым 

бубенчиком. Тот, кто узнал, как звучит этот бубенчик, поет «динь-динь-динь-

динь» (соль первой октавы). Воспитатель дает ему карточку (или кружочек), и 

ребенок закрывает ею желтый бубенчик на большой карточке.Металлофон 

можно использовать для проверки ответов детей, а также в том случае, если 

ребенок затрудняется спеть (он сам играет на металлофоне). 
 



 

Развитие чувства ритма 

 

Музыкальные молоточки 

 

Игровой материал. Музыкальные молоточки по числу играющих. 

Ход игры.Дети рассаживаются вокруг взрослого (музыкального 

руководителя или воспитателя) можно предложить данную игру родителям. 

«Сейчас, дети, пойдем с вами на прогулку, но она необычная. Мы будем 

гулять в комнате, а помогать нам будут музыкальные молоточки. Вот мы с 

вами спускаемся по лестнице», – взрослый медленно ударяет молоточком по 

ладони. Дети повторяют такой же ритмический рисунок. «А теперь мы вышли 

на улицу, - продолжает взрослый. – Светит солнышко, все обрадовались и 

побежали. Вот так!» Частыми ударами передает бег. Дети повторяют. «Таня 

взяла мяч и стала медленно ударять им о землю», –взрослый вновь медленно 

ударяет молоточком. Дети повторяют. «Остальные дети стали быстро прыгать: 

скок, скок», - ударяет молоточком в произвольном ритме, дети повторяют. «Но 

вдруг на небе появилась туча, закрыла солнышко, и пошел дождь. Сначала это 

были маленькие редкие капли, а потом начался сильный ливень», – взрослый 

постепенно ускоряет ритм ударов молоточком. Дети повторяют. «Испугались 

ребята, побежали домой», –быстро и ритмично ударяет молоточком. 

 

 

 

Наше путешествие. 

 

Игровой материал. Металлофон, бубен, угольник, ложки, музыкальный 

молоточек, барабан. 

Ход игры. Музыкальный руководитель предлагает детям придумать 

небольшой рассказ о своем путешествии, которое можно изобразить на каком-

либо музыкальном инструменте. «Послушайте, сначала я вам расскажу,- 

говорит музыкальный руководитель. – Оля вышла на улицу, спустилась по 

лестнице (играет на металлофоне). 

«Увидела подружку, она очень хорошо прыгала через скакалку. Вот так 

(ритмично ударяет в барабан). Оле тоже захотелось прыгать. И она побежала 

домой за скакалками, перепрыгивая через ступеньки (играет на металлофоне). 

Мой рассказ вы можете продолжить или придумать свой рассказ». 
 



 

Учитесь танцевать 

Игровой материал. Большая матрешка и маленькие (по числу играющих). 

Ход игры. Игра проводится с подгруппой детей. Все сидят вокруг стола. 

У музыкального руководителя большая матрешка, у детей маленькие. «Большая 

матрешка учит танцевать маленьких», – говорит воспитатель и отстукивает 

своей матрешкой по столу несложный ритмический рисунок. Все дети 

одновременно повторяют этот ритм своими матрешками. 

При повторении игры ведущим может стать ребенок, правильно 

выполнивший задание. 
 

 

Выполни задание 

Игровой материал. Фланелеграф, карточки с изображением коротких и 

длинных звуков, детские музыкальные инструменты (металлофон, арфа, баян, 

триола). 

Ход игры. Воспитатель–ведущий проигрывает на одном из 

инструментов ритмический рисунок. Ребенок должен выложить его 

карточками на фланелеграфе. 

Количество карточек можно увеличить. В этом случае каждый 

играющий будет выкладывать ритмический рисунок на столе. 
 



 
Развитие тембрового слуха. 

 

Определи инструмент 

 

Игровой материал. Аккордеон, металлофон, арфа (каждого инструмента 

по два), колокольчик, четыре деревянные ложки. 

Ход игры. Двое детей сидят спиной друг к другу. Перед ними на столах 

лежат одинаковые инструменты. Один из играющих исполняет на любом 

инструменте ритмический рисунок, другой повторяет его на таком же 

инструменте. Если ребенок правильно выполняет музыкальное задание, то все 

дети хлопают. После правильного ответа играющий имеет право загадать 

следующую загадку. Если ребенок ошибся, то он сам слушает задание. 

 

 

На чём играю? 

 

Игровой материал. Карточки (по числу играющих), на одной половине 

которых изображение детских музыкальных инструментов, другая половина 

пустая; фишки и детские музыкальные инструменты  

Ход игры. Детям раздают по нескольку карточек (3–4). Сначала 

музыкальный руководитель (в дальнейшем это будет ребёнок) проигрывает 

мелодию или ритмический рисунок на каком-либо инструменте (перед 

ведущим небольшая ширма). Дети определяют звучание инструмента и 

закрывают фишкой вторую половину карточки. 

Игру можно провести по типу лото. На одной большой карточке, 

разделенной на 4–6 квадратов, дается изображение различных инструментов 

(4–6). Маленьких карточек с изображением таких же инструментов должно 

быть больше и равно количеству больших карт. Каждому ребенку дают по 

одной большой карте и 4–6 маленьких. 

Игра проводится так же, но только дети закрывают маленькой карточкой 

соответствующее изображение на большой. 

 



 

 Слушаем внимательно  
 

Игровой материал. Запись инструментальной музыки, знакомой детям; 

детские музыкальные инструменты (пианино, аккордеон, скрипка и т.д.). 

Ход игры. Дети сидят полукругом перед столом, на котором находятся 

детские инструменты. Им предлагают прослушать знакомое музыкальное 

произведение, определить, какие инструменты исполняют это произведение, и 

найти их на столе. 

Игра проводится на музыкальном занятии с целью закрепления 

пройденного материала по слушанию музыки, а также в часы досуга. 

 

 

Музыкальные загадки 

 

Игровой материал. Металлофон, треугольник, бубенчики, бубен, арфа, 

цимбалы. 

Ход игры. дети сидят полукругом перед ширмой, за которой на столе 

находятся музыкальные инструменты и игрушки. Ребенок–ведущий 

проигрывает мелодию или ритмический рисунок на каком–либо инструменте. 

дети отгадывают. За правильный ответ ребенок получает фишку. Выигрывает 

тот, у кого окажется большее число фишек. 

 

 



 

Развитие динамического слуха 
 

Громко – тихо запоём 
 

Игровой материал. Любая игрушка. 

Ход игры. Дети выбирают водящего. Он уходит из комнаты. Все 

договариваются, куда спрятать игрушку. Водящий должен найти ее, 

руководствуясь громкостью звучания песни, которую поют все дети: звучание 

усиливается по мере приближения к месту, где находится игрушка, или 

ослабевает по мере удаления от нее. Если ребенок успешно справился с 

заданием, при повторении игры он имеет право спрятать игрушку. 

Игру можно провести как развлечение. 
 

 

 

Колобок 
 

Игровой материал. Игровое поле, молоточек, колобок и несколько 

различных небольших предметов, изображающих стог сена, бревно, пенек, 

муравейник, елку. Все это расставляется на игровом поле в любом– порядке, 

Ход игры. Дети рассматривают фигурки на игровом поле; затем 

выбирают водящего, он выходит за дверь или отворачивается от остальных 

играющих. Дети договариваются, за какую фигурку они спрячут колобок, и 

зовут водящего: 

«Укатился колобок, колобок – румяный бок, 

Как же нам его найти, к деду с бабой принести? 

Ну-ка, (Ира), по дорожке походи, походи 

И по песенке веселой колобок отыщи». 

Все поют любую знакомую песню. Водящий берет молоточек и водит 

им по дорожкам от фигурки к фигурке. Если молоточек находится далеко от 

той фигурки, за которой спрятан колобок, то дети поют тихо, если близко – 

громко. 

 



 

Найди щенка 

Игровой материал. Игровое поле, щенок, 2–3 небольших бочонка, 

молоточек с матрешкой на конце. 

Ход игры. Дети договариваются, в какую из бочек они спрячут щенка, и 

зовут водящего: 

«Вот щенок наш убежал, спрятался за бочку, 

Во двор (Саша), поспеши и щенка нам отыщи, 

Мы не будем помогать, будем песню запевать.» 

Далее игра проводится так же, как и предыдущая 
 

 

 

Громкая – тихая музыка 

 

Цель. Закреплять умение различать динамические оттенки музыкальной 

речи: тихо, громко, не слишком громко. 

Игровой материал. Карточка из картона (размер 21х7 см), разделенная на 

три квадрата. Три небольших карточки-квадрата одного цвета, но различных по 

насыщенности, например: одна бледно-голубая, другая – ярко-голубая, почти 

синяя и третья – темно-синяя (можно подобрать подобные оттенки любого 

другого цвета). Цвет квадрата условно соответствует определенному 

динамическому оттенку: бледно окрашенный квадрат – тихому звучанию 

музыки, квадрат с более насыщенной окраской – более громкому звучанию и 

ярко окрашенный – громкому звучанию музыки. 

Ход игры. Играющим раздаются карточки и объясняется их назначение. 

Звучит музыкальная пьеса, в которой динамические оттенки изменяются 

последовательно. Пьеса исполняется дважды, чтобы первый раз ребенок 

внимательно прислушался к ним. При повторном исполнении он выкладывает 

на карточке квадраты, соответствующие по цвету динамическим оттенкам 

музыки. 

ПРИМЕЧАНИЕ. Разноцветные квадратики можно не выкладывать, а 

просто поднимать вверх в соответствии услышанному звучанию. Если взрослый 

вместе с ребенком сделают сразу три набора карточек: синие (три оттенка), 

красные (три оттенка), зеленые (три оттенка), то игру можно сделать еще 

интереснее.  



 

Развитие музыкальной памяти 

 

Сколько нас поёт? 

 

Цель: развивать музыкальную память и слух. 

Игровойматериал. 1) Планшет, три матрешки – картинки большого 

размера, игровые карточки с тремя прорезями (можно обойтись и без них), три 

матрешки–картинки (для каждого играющего), музыкальные инструменты.  

2) Три карточки с изображением поющих детей (на первой одна девочка, 

на второй двое детей, на третьей трое.) 

Ход игры. Музыкальный руководитель (потом это может быть ребёнок) - 

ведущий играет на одном из инструментов один, два или три разных звук. Дети 

определяют количество звуков и вставляют в прорези своих карточек (если они 

есть) или показывают соответствующее число матрёшек. Вызванный ребенок 

выкладывает матрешек на планшете. Надо обязательно напомнить детям, что 

они должны брать столько матрешек, сколько разных звуков услышат. Если 

дважды звучит один и тот же звук, то поет только одна матрешка. 

При выполнении игры с другим игровым материалом дети поднимают 

карточки с изображением одной, двух или трех поющих девочек в соответствии 

с количеством звуков. 

 

 

Слушаем музыку 

 

Игровой материал. 4–5 картинок, иллюстрирующих содержание 

знакомых детям музыкальных произведений (это могут быть и 

инструментальные пьесы), магнитофон, аудиозаписи.  

Ход игры. Перед детьми на планшете располагают картинки так, чтобы 

они хорошо были видны всем играющим. Проигрывается какое-либо 

музыкальное произведение. Вызванный ребенок должен найти 

соответствующую картинку, назвать произведение и композитора, написавшего 

эту музыку. Если ответ правильный, все хлопают. 

Игра проводится на музыкальном занятии и в свободное от занятий 

время. 

 
 



 

Волшебный волчок 

 

Игровой материал. На планшете располагаются иллюстрации к 

программным произведениях по слушанию или пению, в центре вращающаяся 

стрелка.  

Ход игры. 

Вариант 1. В записи или на фортепиано исполняется знакомое детям 

произведение. Вызванный ребенок указывает стрелкой на соответствующую 

иллюстрацию, называет композитора, написавшего музыку. 

Вариант 2. Ведущий исполняет на металлофоне мелодию программной 

песни. Ребенок стрелкой указывает на картинку, которая подходит по 

содержанию к данной мелодии. 

Вариант 3. Ребенок–ведущий стрелкой указывает на какую-либо картинку, 

остальные дети поют песню, соответствующую содержанию этой картинки. 

Первый и второй варианты игры используются на музыкальных занятиях в 

разделе слушания и пения. Третий вариант обыгрывается детьми 

самостоятельно в свободное от занятий время. 

Игра может быть использована и в группах младшего дошкольного 

возраста. 
 

 

 

Какая музыка? 

 

Игровой материал. Музыкальный центр, аудио или сиди – записи вальса, 

пляски, польки; карточки с изображением танцующих вальс, народную пляску и 

польку. 

Ход игры. Детям раздают карточки. Музыкальный руководитель 

исполняет на фортепиано или на аккордеоне (в записи) музыкальные пьесы, 

соответствующие содержанию рисунков на карточках. Дети узнают 

произведение и поднимают нужную карточку. 

 



 
Цветик –семицветик 

 

Цель: развивать музыкальную память и слух. 

Игровойматериал. Демонстрационный.  

Большой цветок, состоящий из семи лепестков разного цвета, которые 

вставляются в прорезь в середине цветка. На обратной стороне лепестка – 

рисунки к сюжетам прослушиваемых произведений по разделу программы 

«Слушание музыки»: 

1. «Кавалерийская» (Д. Б. Кабалевский). 

2. «Клоуны» (Д. Б. Кабалевский). 

З. «Новая кукла» (П. И. Чайковский). 

4. «Болезнь куклы» из цикла «Детский альбом (П. И. Чайковский). 

5. «Апрель. Подснежник» из цикла «Времена года» 

(П. И. Чайковский). 

6. «Шествие гномов» (Э. Григ). 

7. «Дед Мороз» (Р. Шуман). 

 

 
Развитие творческих навыков 

 

Музыкальная карусель 

 

Игровой материал. Карусель – картонный круг с вращающейся стрелкой, 

вдоль края которого наклеены рисунки, характеризующие виды детской 

музыкальной деятельности (поют, играют на музыкальном инструменте, 

танцуют), музыкальные инструменты. 

Ход игры. Дети садятся по кругу, ведущий в центре за столом, на котором 

устанавливается карусель. Дети загадывают, кто будет первым играть, 

например, на металлофоне. Ведущий раскручивает карусель. Когда она 

останавливается, дети определяют, кто сидит перед картинкой с изображением 

играющего на металлофоне. Этот ребенок должен исполнить на металлофоне 

какую - либо мелодию.  

Таким образом, дети определяют, кто будет петь, танцевать, читать стихи. 

 



 

Сложи песенку 

 

Цель. Развивать у детей умение различать форму музыкального 

произведения (запев и припев в песне), передавать структуру песни, состоящую 

из повторяющихся элементов в виде условного изображения. 

Игровойматериал. Набор геометрических фигур (квадраты круги, 

треугольники) для фланелеграфа и для детей. 

Ход игры.  

Если оно содержит разные по характеру темы, то про эту музыку 

говорят, что она написана в двухчастной форме. Графически это может 

выглядеть следующим образом: 

Если звучит сначала одна тема, затем музыка меняется, и потом мы 

слышим, что она исполняется так же, как в начале – относим это произведение к 

трехчастной форме:  

Слушаем, например, фортепьянную пьесу из «Детского альбома» П. И. 

Чайковского «Марш деревянных солдатиков». Один из детей показывает на 

фланелеграфе схему, соответствующую прослушанному произведению, а дети 

поднимают свои фигурки. 

Можно использовать любые произведения. Затем, предложить детям 

сочинить небольшие произведения, используя для этого любые из 

предложенных форм: одночастную, двухчастную, трехчастную. Играть можно 

на любых музыкальных инструментах. 

 

 

Музыкальное лото 
 

Игровой материал Карточки с изображением животных, картин природы, 

каких – либо предметов. Картинки–дубликаты, которые находятся у 

музыкального руководителя. 

Ход игры.Ребенок, выбравший одну, две карточки должен сочинить по 

содержанию картинки на карточке песню на заданный текст из одной, двух, трех 

строчек.  

Музыкальный руководитель читает текст:  Рыжий маленький зверек 

                                                                          По деревьям прыг да скок. 

Ребенок, у которого на карточке оказался рисунок белочки, пробует 

сочинить попевку, после чего получает от ведущего карточку-дубликат и 

закрывает на карточке белочку. Затем ведущий читает следующий текст на 

новой картинке, игра продолжается. Если же у ребёнка не получилось ни 

мелодии, ни ритма ведущий оставляет картинку-дубликат у себя, а игра 

продолжается дальше.Дети быстро запоминают тексты и вскоре могут играть в 

игру самостоятельно, без участия взрослого.  

Утром на опушкеквакали лягушки. 

Улетела птичка, птичка– невеличка. 

Села у окошка,  наша Мурка – кошка. 

Огуречик, огуречик, 

Не ходи на тот конечик. 

Быстро скачет зайка, 

Ты его поймай – ка. 
 



 

Музыкальное лото  

 

Цель: развивать звуковысотный слух. 

Игровой материал. Карточки по числу играющих, на каждой нарисованы 

пять линеек (нотный стан), кружочки – ноты, детские музыкальные 

инструменты. 

Ход игры. Ведущий играет мелодию на одном из инструментов вверх 

(вниз или на одном звуке). Дети должны на карточке выложить ноты – кружочки 

от первой линейки до пятой, или от пятой до первой, или на одной линейке. 

 

 

Три поросенка 

 

Цель: развивать звуковысотный слух. 

Игровой материал. На планшете изображены лес, и сказочный домик. В 

нём вырезано одно окошко, в котором вращающийся диск с изображением 3-х 

поросят. Нуф- Нуф в синей шапочке,  Наф- Наф – в красной шапочке,  Ниф- Ниф 

– в желтой. Если диск вращать с обратной стороны – то в окошечке домика 

появляются все поросята. Три колокольчика (разное звучание). 8 – 12 больших 

карт (по  числу играющих), каждая разделена на три части (3 окошечка) с 

изображением шапочек з-х поросят: синей, красной, желтой. 

Ход игры. Дети рассаживаются полукругом. Воспитатель: «Посмотрите, 

какой красивы дом. Живут в нём знакомые вам поросята: Нуф- Нуф,  Наф- Наф,  

Ниф - Ниф». У Нуф- Нуфа – самый низкий голос (играет), у  Наф- Нафа – 

немного выше, а у Ниф- Нифа – самый высокий голос. Затем воспитатель 

объясняет правила игры: дети по очереди вращают диск. В окошке появляется 

поросенок, например, в желтой шапочке. Ребенок должен спеть тонким 

голоском. Если он спел правильно, то получает карточку с изображением 

желтой шапочки и закрывает ею желтую шапочку на своей карточке. Побеждает 

тот, кто раньше всех закроет свою карточку. 
 

 



 

  

Весело – грустно 

 

Цель. Развивать у детей представление о характере музыки (веселая – 

спокойная – грустная). 

Игровой материал. Карточка, разделенная на три квадрата: на первом 

изображен ребенок с веселым, улыбающимся лицом; на втором – со спокойным 

выражением лица; на третьем – с грустным. Три фишки с цифрами 1, 2, 3. 

Ход игры. Дети слушают пьесу веселого, грустного или спокойного 

характера и с помощью пособия определяют ее характер (закрывают фишкой 

соответствующее изображение на одном из квадратов карточки в такой 

последовательности, в какой изменялся характер музыки), объясняют свои 

действия. Цифры на фишках показывают эту последовательность. 
 

 

 

Петушок, курочка и цыпленок 

 

Цель. Упражнять детей в различении трех ритмических рисунков. Для 

выполнения игры предварительно были разучены песни «Петушок», «Курочка», 

«Цыпленок». 

Игровой материал. Карточки с изображением трех ритмических рисунков 

(петушка, курочки и  цыпленка), фишки. 

Ход игры. Детям раздаются карточки и напоминается соответствующий 

ритмический рисунок: петушок, курочка, цыплёнок. Все поют песни и 

прохлопывают ритмический рисунок. Затем педагог исполняет один из трех 

ритмических рисунков на металлофоне и спрашивает: «Кто клюет зерна?» 

Ребенок закрывает соответствующий рисунок на своей карточке. После этого 

дети сами исполняют песни, отстукивая ритмический рисунок на металлофоне.  

 



 

 



 


